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2 Uber

2.1 Einleitung

Das Scripting - Modul der Schlisselverwaltungen erlaubt es dem versier-
ten Nutzer eigene Funktionserweiterungen der Schllisselverwaltungen zu
erstellen.

Mit Hilfe eines Scripteditors kénnen diese Scripte geschrieben und gestar-
tet werden, ein Start eines solchen Scripts ist aber auch aus den eigentli-
chen SchllUsselverwaltungen heraus maglich.

2.2 Einschrankungen

Die Reporte.*Docx Funktionen stehen nur bei installiertem .NET
Framewaork 3.5 zur Verfiigung. Dieses kann bei Microsoft ® kostenlos
heruntergeladen werden.

3 Beschreibung der Funktionen
Der Funktionsumfang ist unterteilt in die folgenden Funktionsbereiche

» Lizenz (ab Seite 7)

+ Rechte (ab Seite 8)

« Datenbank (ab Seite 8)

e Reports (ab Seite 10)

« Abfrage (ab Seite 20)

« Zufall (ab Seite 20)
 Anlagen (ab Seite 23)

« Lageplane (ab Seite 24)

» Liegenschaften (ab Seite 25)
 Objekte (ab Seite 26)

» Personen (ab Seite 27 )

e SchlieBanlagen (ab Seite 27)
e Schllsselkasten (ab Seite 28)
» SchllUssel (ab Seite 29)

e Turen (ab Seite 31)

e Zylinder (ab Seite 32)

3.1Lizenz

3.1.1 HardwareCode
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Anmerkung: Liefert als String den Hardwarecode des Rechners zu-
rick.

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.HardwareCode)

3.1.2 LizenzOrganisation

Anmerkung: Liefert als String die Organisationsbezeichnung zurtck,
die in der Lizenzdatei eingetragen wurde.

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.LizenzOrganisation)

3.1.3 LizenzTyp
Anmerkung: Liefert als String den Lizenztyp des Programmes zuruck.

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.LizenzTyp)

3.1.4 LizenzUsername

Anmerkung: Liefert als String den Usernamen zurlck, der in der Li-
zenzdatei eingetragen ist.

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.LizenzUsername)

3.1.5 LizenzVersion
Anmerkung: Liefert als String die Lizenzversion zurlick

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.LizenzVersion)

3.1.6 ProgrammCopyright
Anmerkung: Liefert als String das Copyright des Programms zurlick

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.ProgrammCopyright)

3.1.7 ProgrammName
Anmerkung: Liefert als String den Programmnamen zuriick

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.ProgrammName)

3.1.8 ProgrammOrganisation

Anmerkung: Liefert als String den Inhalts des Feldes Organisation des
Programms zurick.

Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.ProgrammOrganisation)

3.1.9 ProgrammVersion

Anmerkung: Liefert als String die Programmversion zurtck
Beispiel: MessageBox.Show(Lizenz.ProgrammVersion)
3.2 Rechte

3.3 Datenbank
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3.3.1 Datenbank.AnzahlPersonen

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Personen
zuruck.
Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlPersonen)

3.3.2 Datenbank.AnzahlSchluessel

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Schlissel
zuruck.
Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlSchluessel)

3.3.3 Datenbank.AnzahlLageplaene

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Lageplane
zuruck.
Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlLageplaene)

3.3.4 Datenbank.AnzahlSchliessanlagen

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Schliessan-
lagen zurick.

Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlSchliessanlagen)

3.3.5 Datenbank.AnzahlSchluesselkasten

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Schlissel-
kasten zurlck.

Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlSchluesselkasten)

3.3.6 Datenbank.AnzahlZylinder

Anmerkung: Liefert als Zahl die Anzahl der gespeicherten Zylinder zu-
rick.
Beispiel: MessageBox.Show(Datenbank.AnzahlZylinder)

3.3.7 Datenbank.AlleSchluesselLoeschen(bool bestaet  igung)

Anmerkung: Léscht alle Schlissel aus der Datenbank. Diese kdnnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleSchluesselLoeschen(true);

3.3.8 Datenbank.AlleZylinderLoeschen(bool bestaetig  ung)

Anmerkung: Léscht alle Zylinder aus der Datenbank. Diese kénnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleZylinderLoeschen(true);

3.3.9 Datenbank.AllePersonenLoeschen(bool bestaetig  ung)
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Anmerkung: Léscht alle Personen aus der Datenbank. Diese kénnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AllePersonenLoeschen(true);

3.3.10 Datenbank.AlleSchluesselkastenLoeschen(bool bestaeti-
gung)

Anmerkung: Léscht alle Schlisselkasten aus der Datenbank. Diese

kdnnen nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleSchluesselkastenLoeschen(true);

3.3.11 Datenbank.AlleSchliessanlagenLoeschen(bool b estaetigung)

Anmerkung: Léscht alle SchlieBanlagen aus der Datenbank. Diese
kdnnen nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleSchliessanlagenLoeschen(true);

3.3.12 Datenbank.AlleTuerenLoeschen(bool bestaetigu  ng)*

Anmerkung: Léscht alle Tueren aus der Datenbank. Diese kdnnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleTuerenLoeschen(true);

3.3.13 Datenbank.AlleObjekteLoeschen(bool bestaetig  ung)

Anmerkung: Léscht alle Objekte aus der Datenbank. Diese kénnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleObjekteLoeschen(true);

3.3.14 Datenbank.AlleAnlagenLoeschen(bool bestaetig  ung)*
Anmerkung: Léscht alle Anlagen aus der Datenbank. Diese kénnen
nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleAnlagenLoeschen(true);

3.3.15 Datenbank.AlleLiegenschaftenLoeschen(bool be  staetigung)*
Anmerkung: Léscht alle Liegenschafften aus der Datenbank. Diese
kdnnen nicht mehr wiederhergestellt werden.

Beispiel: Datenbank.AlleLiegenschaftenLoeschen(true);

3.4 Reporte
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Die Reporte unterteilen sich derzeit in die Exportformate Excel (XLS) so-
wie OpenOffice (Calc). Die mit einem * markierten Befehle sind nur flr
TSObjektkey 2008 madglich.

3.4.1 Reporte.ListeAllerPersonenXls(string dateinam  e)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.2 Reporte.ListeAllerPersonenCalc(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.3 Reporte.ListeAllerPersonenDocx(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.4 Reporte.BestandsListeXIs(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Bestandliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.5 Reporte.BestandsListeCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Bestandsliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.6 Reporte.BestandsListeDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Bestandsliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.7 Reporte.ListeEntliehenerSchluesselXls(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller entliehenen Schlissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.8 Reporte.ListeEntliehenerSchluesselCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller entliehenen Schlissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.
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3.4.9 Reporte.ListeEntliehenerSchluesselDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller entliehenen Schlissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.10 Reporte.ListeFreigegebenerSchluesselXIs(stri  ng dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller freigegebenen Schllissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.11 Reporte.ListeFreigegebenerSchluesselCalc(str  ing dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller freigegebenen Schllssel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.12 Reporte.ListeFreigegebenerSchluesselDocx(str  ing
dateiname)
Anmerkung: Erstellt eine Liste aller freigegebenen Schlissel und spei-

chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.13 Reporte.ListeGesperrterSchluesselXls(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller gesperrten Schllissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.14 Reporte.ListeGesperrterSchluesselCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller gesperrten Schllissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.15 Reporte.ListeGesperrterSchluesselDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller gesperrten Schllissel und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.16 Reporte.InventarlisteXls(string dateiname,st  ring
schluesselkasten)
Anmerkung: Erstellt eine Inventarliste des Schllsselkastens und spei-

chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.17 Reporte.InventarlisteCalc(string dateiname,s  tring
schluesselkasten)
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Anmerkung: Erstellt eine Inventarliste des Schllisselkastens und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.18 Reporte.InventarlisteDocx(string dateiname,s  tring
schluesselkasten)
Anmerkung: Erstellt eine Inventarliste des Schllsselkastens und spei-

chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.19 Reporte.ListeAllerAnlagenXIs(string dateinam  e)

Anmerkung: Erstellt eine Inventarliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.20 Reporte.ListeAllerAnlagenCalc(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Anlagen und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.21 Reporte.ListeAllerAnlagenDocx(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Anlagen und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.22 Reporte.ListeAllerDauerleihenXlIs(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Dauerleihen und speichert diese
unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.23 Reporte.ListeAllerDauerleihenCalc(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Dauerleihen und speichert diese
unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.24 Reporte.ListeAllerDauerleinenDocx(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Dauerleihen und speichert diese
unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.25 Reporte.ListeAllerLageplaeneXls(string datei  name)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Lageplane und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.
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3.4.26 Reporte.ListeAllerLageplaeneCalc(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Lageplane und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.27 Reporte.ListeAllerLageplaeneDocx(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Lageplane und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.28 Reporte.ListeAllerLiegenschaftenlXls(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Liegenschaften und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.29 Reporte.ListeAllerLiegenschaftenCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Liegenschaften und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.30 Reporte.ListeAllerLiegenschaftenDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Liegenschaften und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.31 Reporte.ListeAllerObjekteXls(string dateinam  e)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Objekte und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.32 Reporte.ListeAllerObjekteCalc(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Objekte und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.33 Reporte.ListeAllerObjekteDocx(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Objekte und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.34 Reporte.ListeAllerSchliessanlagenXIls(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller SchlieBanlagen und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.
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3.4.35 Reporte.ListeAllerSchliessanlagenCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller SchlieBanlagen und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.36 Reporte.ListeAllerSchliessanlagenDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller SchlieBanlagen und speichert die-
se unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.37 Reporte.ListeAllerSchluesselXlIs(string datei  name)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schlissel und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.38 Reporte.ListeAllerSchluesselCalc(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schlissel und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.39 Reporte.ListeAllerSchluesselDocx(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schlissel und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.40 Reporte.ListeAllerSchluesselkastenXIs(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schliisselkasten und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.41 Reporte.ListeAllerSchluesselkastenCalc(strin g dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schliisselkasten und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.42 Reporte.ListeAllerSchluesselkastenDocx(strin g dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Schliisselkasten und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.43 Reporte.ListeAllerTuerenXIs(string dateiname )

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Tldren und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.
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3.4.44 Reporte.ListeAllerTuerenDocx(string dateinam  e)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Tiren und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.45 Reporte.ListeAllerTuerenCalc(string dateinam  e)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Tiren und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.46 Reporte.ListeAllerZylinderXls(string dateina  me)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Zylinder und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.47 Reporte.ListeAllerZylinderCalc(string datein ~ ame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Zylinder und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.48 Reporte.ListeAllerZylinderDocx(string datein ~ ame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Zylinder und speichert diese unter
dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der
Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.49 Reporte.SchluesselAllerAnlagenXIs(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Anlagen und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.50 Reporte.SchluesselAllerAnlagenCalc(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Anlagen und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.51 Reporte.SchluesselAllerAnlagenDocx(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Anlagen und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.52 Reporte.SchluesselAllerLiegenschaftenXIs(str  ing dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Liegenschaften und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.
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3.4.53 Reporte.SchluesselAllerLiegenschaftenCalc(st  ring
dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Liegenschaften und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.54 Reporte.SchluesselAllerLiegenschaftenDocx(st  ring
dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Liegenschaften und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.55 Reporte.SchluesselAllerObjekteXls(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Objekte und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.56 Reporte.SchluesselAllerObjekteCalc(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Objekte und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.57 Reporte.SchluesselAllerObjekteDocx(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Objekte und spei-
chert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateina-
men erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.58 Reporte.SchluesselAllerTuerenXls(string date  iname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Tiren und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.59 Reporte.SchluesselAllerTuerenCalc(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel aller Tiren und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.60 Reporte.SchluesselAllerTuerenDocx(string dat ~ einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel aller Tiren und speichert
diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen er-
scheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.61 Reporte.SchluesselderSchluesselkisteXIs(stri  ng dateiname)
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Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schlissel der Schlisselkiste und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.62 Reporte.SchluesselderSchluesselkisteCalc(str  ing dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel der Schlisselkiste und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.63 Reporte.SchluesselderSchluesselkisteDocx(str  ing
dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste der Schllssel der Schlisselkiste und
speichert diese unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Da-
teinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.64 Reporte.TerminlisteXlIs(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Terminliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.65 Reporte.TerminlisteCalc(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Terminliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.66 Reporte.TerminlisteDocx(string dateiname)

Anmerkung: Erstellt eine Terminliste und speichert diese unter dem
angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Datei-
speichern-Dialog von Windows.

3.4.67 Reporte.SchluesselEntliehenAnXIs(string date  iname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen die den angegebenen
Schlissel entliehen haben und speichert diese unter dem angegebenen
Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-

Dialog von Windows. Bei leerem Schllissel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.68 Reporte.SchluesselEntliehenAnCalc(string dat  einame, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen die den angegebenen
Schlissel entliehen haben und speichert diese unter dem angegebenen
Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-

Dialog von Windows. Bei leerem Schllissel erscheint ein Auswahldialog.
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3.4.69 Reporte.SchluesselEntliehenAnDocx(string dat  einame, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen die den angegebenen
Schlissel entliehen haben und speichert diese unter dem angegebenen
Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-

Dialog von Windows. Bei leerem Schllissel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.70 Reporte.SchliessreportXlIs(string dateiname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen SchlieBreport fir den angegebenen Schlis-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.71 Reporte.SchliessreportCalc(string dateiname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen SchlieBreport fir den angegebenen Schlis-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.72 Reporte.SchliessreportDocx(string dateiname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen SchlieBreport fir den angegebenen Schlis-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.73 Reporte.ZutrittsreportXls(string dateiname, string schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen Zutrittsreport fir den angegebenen Schlis-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.74 Reporte.ZutrittsreportCalc(string dateiname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen Zutrittsreport fir den angegebenen Schlis-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.75 Reporte.ZutrittsreportDocx(string dateiname, string
schluessel)

Anmerkung: Erstellt einen Zutrittsreport fir den angegebenen Schlils-
sel und speichert diesen unter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei lee-
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rem Dateinamen erscheint der Dateispeichern-Dialog von Windows. Bei
leerem Schllssel erscheint ein Auswahldialog.

3.4.76 Reporte.WerHatWelcheSchluesselXIs(string dat  einame)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.77 Reporte.WerHatWelcheSchluesselCalc(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.4.78 Reporte.WerHatWelcheSchluesselDocx(string da  teiname)

Anmerkung: Erstellt eine Liste aller Personen und speichert diese un-
ter dem angegebenen Dateinamen ab. Bei leerem Dateinamen erscheint
der Dateispeichern-Dialog von Windows.

3.5 Abfrage

3.5.1 Abfrage.AnlageAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Anlagen und liefert die ID einer
ausgewahlten Anlage als string zurlck.

Beispiel: Abfrage.AnlageAuswaehlenAusAllen();

3.5.2 Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Schlussel und liefert die ID eines
ausgewahlten Schlissels als string zurick.

Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllen();

3.5.3 Abfrage.PersonAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Personen und liefert die ID einer
ausgewahlten Person als string zurlck.

Beispiel: Abfrage.PersonAuswaehlenAusAllen();

3.5.4 Abfrage.AusgegebenenSchluesselAuswaehlen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller ausgebenenen Schllssel und liefert
die ID eines ausgewahlten Schlissels als string zurick.

Beispiel: Abfrage.AusgegebenenSchluesselAuswaehlenAusAllen();

3.5.5 Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenFreigegeb  enen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller freigegebenen Schlissel und liefert
die ID eines ausgewahlten Schlissels als string zurick.
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Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenFreigegebenen();

3.5.6 Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenGesperrte  n()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller gesperrten Schlissel und liefert die
ID eines ausgewahlten Schllssels als string zurtck.

Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenGesperrten();

3.5.7 Abfrage.ZylinderAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Zylinder und liefert die ID eines
ausgewahlten Zylinders als string zurilck.

Beispiel: Abfrage.ZylinderAuswaehlenAusAllen();

3.5.8 Abfrage.PersonAuswaehlenMitEntliehenenSchlues  seln()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Personen an die Schllssel entliehen
haben und liefert die ID einer ausgewahlten Person als string zuriick.

Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenGesperrten();

3.5.9 Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenEntliehen  en()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller entliehenen Schllssel und liefert die
ID eines ausgewahlten Schllssels als string zurtck.

Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusAllenEntliehenen();
3.5.10 Abfrage.SchluesselkastenAuswaehlenausAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Schlusselkasten und liefert die ID
eines ausgewahlten Schllsselkastens als string zurlck.

Beispiel: Abfrage.SchluesselkastenAuswaehlenAusAllen();

3.5.11 Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusSchluesselkis  te()
Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Schlussel der Schlisselkiste und lie-

fert die ID eines ausgewahlten Schllssels als string zurlck.
Beispiel: Abfrage.SchluesselAuswaehlenAusSchluesselkiste();

3.5.12 Abfrage.SchliessanlageAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller SchlieBanlagen und liefert die ID ei-
nes ausgewahlten SchlieBanlage als string zurlck.

Beispiel: Abfrage.SchliessanlageAuswaehlenAusAllen();

3.5.13 Abfrage.LageplanAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Lageplane und liefert die ID eines
ausgewahlten Lageplans als string zurlck.

Beispiel: Abfrage.LageplanAuswaehlenAusAllen();
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3.5.14 Abfrage.SchluesselgruppeAuswaehlenAusAllen()  *

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Schlusselgruppen und liefert die ID
einer ausgewahlten Schllsselgruppe als string zurtck.

Beispiel: Abfrage.SchluesselgruppeAuswaehlenAusAllen();

3.5.15 Abfrage.TuerAuswaehlenAusAllen()*

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller TUren und liefert die ID einer aus-
gewahlten Tur als string zurtck.

Beispiel: Abfrage.TlUrAuswaehlenAusAllen();

3.5.16 Abfrage.ObjektAuswaehlenAusAllen()*

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Objekte und liefert die ID eines
ausgewahlten Objekts als string zurtck.

Beispiel: Abfrage.ObjektAuswaehlenAusAllen();

3.5.17 Abfrage.LiegenschaftAuswaehlenAusAllen()

Anmerkung: Zeigt eine Liste aller Liegenschaften und liefert die ID ei-
ner ausgewahlten Liegenschaft als string zurick.

Beispiel: Abfrage.LiegenschaftAuswaehlenAusAllen();
3.6 Zufall

3.6.1 NeuePerson()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Person und schreibt die-
sen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist nur
zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuePerson();

3.6.2 NeueAnlage()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Anlage und schreibt die-
sen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist nur
zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeueAnlage();

3.6.3 NeueLiegenschaft()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Liegenschaft und schreibt
diesen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist
nur zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuelLiegenschaft();

3.6.4 NeuerLageplan()
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Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Lageplan und schreibt
diesen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist
nur zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuerLageplan();

3.6.5 NeuerSchluessel()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Schllssel und schreibt
diesen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist
nur zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuerSchluessel();

3.6.6 NeuerSchluesselkasten()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Schlisselkasten und
schreibt diesen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten
und ist nur zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuerSchllUsselkasten();

3.6.7 Neuerzylinder()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Zylinder und schreibt die-
sen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist nur
zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuerZylinder();

3.6.8 NeueSchliessanlage()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Schliessanlage und
schreibt diesen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten
und ist nur zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeueSchliessanlage();

3.6.9 NeuesObjekt()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Objekt und schreibt die-
sen in die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist nur
zur Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeuesObjekt(),;

3.6.10 NeueTuer()

Anmerkung: Erstellt einen neuen Datensatz Tlr und schreibt diesen in
die Datenbank. Dieser Datensatz enthalt zufallige Daten und ist nur zur
Testzwecken sinnvoll.

Beispiel: Zufall.NeueTuer();

3.7 Anlagen
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Mit diesen Funktionen lassen sich neue Anlagen erzeugen bzw. bestehen-
de Anlagen verandern oder léschen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.7.1 Struktur der Anlagen

Datensatze flur Anlagen enthalten die nachfolgend aufgeflihrten Felder, die
verandert bzw. beflllt werden kdénnen.

3.7.2 Bezeichnung

Ein Textfeld, welches 80 Zeichen aufnehmen kann. Dieses Feld muss
beflllt werden.

3.7.3 Kurzbezeichnung

Ein Textfeld, welches 40 Zeichen aufnehmen kann. Dieses Feld muss
beflllt werden.

3.7.4 Bemerkungen

Ein Textfeld, welches eine nahezu beliebige Anzahl Zeichen aufnehmen
kann.

3.7.5 Anlagen

3.7.5.1 Anlage.NeueAnlage()

Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Anlage.
Beispiel: neueAnlage=Anlage.NeueAnlage();

3.7.5.2 Anlage.Schreiben(Anlage)
Anmerkung: Schreibt die Anlage in die Datenbank.

Beispiel: Anlage.Schreiben(neueAnlage);

3.7.5.3 Anlage.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest eine Anlage mit dem Zeiger zeiger aus der Daten-
bank. Wird kein Zeiger lbergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neueAnlage=Anlage.Lesen(anlagenzeiger);

3.7.5.4 Anlage.Loeschen(Altanlage)

Anmerkung: Léscht die Anlage Altanlage aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis=Anlage.Loeschen(AltAnlage);
3.8 Lageplane
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Mit diesen Funktionen lassen sich neue Lageplane erzeugen bzw. beste-
hende Lagepldane verandern oder I6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.8.1 Struktur der Lagepléane

3.8.2 Lageplane

3.8.2.1 Lageplan.NeuerLageplan()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Lageplan.

Beispiel: neuerLageplan= Lageplan.NeuerLageplan ();

3.8.2.2 Lageplan.Schreiben(Lageplan)
Anmerkung: Schreibt den Lageplan in die Datenbank.

Beispiel: Lageplan.Schreiben(neuerLageplan);

3.8.2.3 Lageplan.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest einen Lageplan mit dem Zeiger zeiger aus der Da-
tenbank. Wird kein Zeiger Uibergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neuerLageplan = Lageplan.Lesen(lageplanzeiger);

3.8.2.4 Lageplan.Loeschen(Altlageplan)

Anmerkung: Léscht den Lageplan Altlageplan aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis= Lageplan.Loeschen(AltLageplan);
3.9 Liegenschaften

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Liegenschaften erzeugen bzw. be-
stehende Liegenschaften verandern oder lI6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und konnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.9.1 Struktur der Liegenschaften

3.9.2 Liegenschaften

3.9.2.1 Liegenschaft.NeuelLiegenschaft ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Liegenschaft.
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Beispiel: neueliegenschaft = Liegenschaft.Neueliegenschaft ();

3.9.2.2 Liegenschaft.Schreiben(Liegenschatft)
Anmerkung: Schreibt die Liegenschaft in die Datenbank.

Beispiel: Liegenschaft.Schreiben(neueLiegenschaft);

3.9.2.3 Liegenschaft.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest eine Liegenschaft mit dem Zeiger zeiger aus der
Datenbank. Wird kein Zeiger Gbergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neueliegenschaft = Liegen-
schaft.Lesen(liegenschaftzeiger);

3.9.2.4 Liegenschaft.Loeschen(Altliegenschatft)

Anmerkung: Léscht die Liegenschaft Altliegenschaft aus der Daten-
bank.

Beispiel: Ergebnis=Liegenschaft.Loeschen(AltLiegenschaft);
3.100bjekte

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Objekte erzeugen bzw. bestehende
Objekte verandern oder ldschen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.10.1 Struktur der Objekte

3.10.2 Objekte

3.10.2.1 Objekt.NeuesObjekt ()

Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Objekt.
Beispiel: neuesObjekt = Objekt.NeuesObjekt ();
3.10.2.2 Objekt.Schreiben(Objekt)

Anmerkung: Schreibt das Objekt in die Datenbank.
Beispiel: Objekt.Schreiben(neuesObjekt);

3.10.2.3 Objekt.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest ein Objekt mit dem Zeiger zeiger aus der Daten-
bank. Wird kein Zeiger lbergeben, erscheint ein Auswahldialog.
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Beispiel: neuesObjekt = Objekt.Lesen(objektzeiger);

3.10.2.4 Objekt.Loeschen(Altobjekt)

Anmerkung: Léscht das Altobjekt aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis=0bjekt.Loeschen(AltObjekt);
3.11Person

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Personendaten erzeugen bzw. be-
stehende Personendaten verandern oder l6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kénnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.11.1 Struktur der Personendaten

3.11.2 Personen

3.11.2.1 Person.Neue Person ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Person.

Beispiel: neuePerson = Person.NeuePerson ();

3.11.2.2 Person.Schreiben(Person)
Anmerkung: Schreibt die Person in die Datenbank.

Beispiel: Person.Schreiben(neuePerson);

3.11.2.3 Person.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest eine Person mit dem Zeiger zeiger aus der Daten-
bank. Wird kein Zeiger Ubergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neuePerson = Person.Lesen(personzeiger);

3.11.24 Person.Loeschen(Altperson)

Anmerkung: Léscht die Altperson aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis=Person.Loeschen(Alt Person);
3.12SchlieBanlage

Mit diesen Funktionen lassen sich neue SchlieBanlagen erzeugen bzw. be-
stehende SchlieBanlagen verandern oder l6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kénnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.
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3.12.1 Struktur der SchlieRanlagen

3.12.2 SchlieRanlagen

3.12.2.1 Schliessanlage.Neue Schliessanlage ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Schliessanlage.
Beispiel: neueSchliessanlage = Schliessanla-

ge.NeueSchliessanlage ();

3.12.2.2 Schliessanlage.Schreiben(Schliessanlage)

Anmerkung: Schreibt die Schliessanlage in die Datenbank.

Beispiel: Schliessanlage.Schreiben(neueSchliessanlage);

3.12.2.3 Schliessanlage.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest eine Schliessanlage mit dem Zeiger zeiger aus der

Datenbank. Wird kein Zeiger Gbergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neueSchliessanlage = Schliessanla-
ge.Lesen(schliessanlagenzeiger);

3.12.2.4 Schliessanlage.Loeschen(Altschliessanlage)
Anmerkung: Léscht die Altschliessanlage aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis=Schliessanlage.Loeschen(AltSchliessanlage);

3.13 Schliisselkasten

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Schlisselkasten erzeugen bzw. be-
stehende Schllisselkasten verandern oder I6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.13.1 Struktur der Schlisselkasten

3.13.2 Schlusselkasten

3.13.2.1 Schluesselkasten.NeuerSchluesselkasten ()

Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Schlisselkasten.
Beispiel: neuer Schllsselkasten = Schllisselkas-

ten.NeuerSchlisselkasten ();

3.13.2.2 Schluesselkasten.Schreiben(Schluesselkaste  n)
Anmerkung: Schreibt den Schlisselkasten in die Datenbank.
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Beispiel: Schlisselkasten.Schreiben(neuerSchluesselkasten);

3.13.2.3 Schluesselkasten.Lesen(string zeiger)
Anmerkung: Liest einen Schllsselkasten mit dem Zeiger zeiger aus
der Datenbank. Wird kein Zeiger Uibergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neuerSchluesselkasten = Schluesselkas-
ten.Lesen(schluesselkastenzeiger);

3.13.2.4 Schluesselkasten.Loeschen(Altschluesselkas  ten)
Anmerkung: Léscht den Altschluesselkasten aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis= Schluesselkas-

ten.Loeschen(Altschluesselkasten);

3.14Schliissel

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Schllissel erzeugen bzw. beste-
hende Schllissel verandern oder I6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kénnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.14.1 Struktur der Schlussel

3.14.2 Schlussel

3.14.2.1 Schluessel.NeuerSchluessel ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Schluessel.

Beispiel: neuerSchluessel = Schluessel.NeuerSchluessel ();

3.14.2.2 Schluessel.Schreiben(Schluessel)

Anmerkung: Schreibt den Schluessel in die Datenbank.

Beispiel: Schluessel.Schreiben(neuerSchluessel);

3.14.2.3 Schluessel.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest den Schluessel mit dem Zeiger zeiger aus der Da-
tenbank. Wird kein Zeiger Gbergeben, erscheint ein Auswahldialog.
Beispiel: neuerSchluessel = Schluessel.Lesen(schluesselzeiger);
3.14.2.4 Schluessel.Loeschen(Altschluessel)

Anmerkung: Léscht den Altschluessel aus der Datenbank.

Beispiel: Ergebnis= Schluessel.Loeschen(AltSchluessel);
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3.14.3 Schluessel.AusgebenAn(string schluessel)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schllssel aus. Ist kein Schllssel an-
gegeben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.AusgebenAn(schluessel);
3.14.4 Schluessel.Defekt(string schluessel)
Anmerkung: Verbucht ein Exemplar des Schlissels schluessel als De-

fekt. Ist kein Schlissel angegeben, dann wird ein Auswahldialog ange-
zeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Defekt(schluessel);

3.14.5 Schluessel.Freigeben(string schluessel)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schllUssel frei. Ist kein Schllssel an-
gegeben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Freigeben(schluessel);

3.14.6 Schluessel.Gestohlen(string schluessel)

Anmerkung: Verbucht ein Exemplar des Schlissels schluessel als ge-

stohlen. Ist kein Schlissel angegeben, dann wird ein Auswahldialog ange-
zeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Gestohlen(schluessel);

3.14.7 Schluessel.Nachbestellen(string schluessel)

Anmerkung: Bestellt den Schllssel schluessel nach. Ist kein Schlissel
angegeben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Nachbestellen (schluessel);

3.14.8 Schluessel.Rueckgabe(string schluessel)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schllssel zurlick. Ist kein Schllssel

angegeben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.
Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Rueckgabe(schluessel);

3.14.9 Schluessel.RueckgabeAlsDefekt(string entlein  e)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schlUssel zurlick und verbucht den
Schlissel als Defekt. Ist kein Schlissel angegeben, dann wird ein Aus-
wahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.RueckgabeAlsDefekt(schluessel);

3.14.10 Schluessel.RueckgabeAlsGestohlen(string ent  leihe)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schlUssel zurlick und verbucht den
Schllssel als Gestohlen. Ist kein Schllissel angegeben, dann wird ein Aus-
wahldialog angezeigt.
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Beispiel: Ergeb-
nis=Schluessel.RueckgabeAlsGestohlen(schluessel);

3.14.11 Schluessel.RueckgabeAlsVerloren(string entl  eihe)

Anmerkung: Gibt den Schllssel schllissel zurlick und verbucht den
Schllssel als Verloren. Ist kein Schllissel angegeben, dann wird ein Aus-
wahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.RueckgabeAlsVerloren (schluessel);

3.14.12 Schluessel.Sperren(string schluessel)

Anmerkung: Sperrt den Schllssel schliissel. Ist kein Schllissel ange-
geben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.Sperren(schluessel);

3.14.13 Schluessel.Verloren(string schluessel)

Anmerkung: Verbucht ein Exemplar des Schllssels schluessel als ver-
loren. Ist kein Schlissel angegeben, dann wird ein Auswahldialog ange-
zeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.AusgebenAn(schluessel);

3.14.14 Schluessel.Zugang(string schluessel)

Anmerkung: Verbucht einen Zugang an Schllsseln flr schllssel. Ist
kein Schlissel angegeben, dann wird ein Auswahldialog angezeigt.

Beispiel: Ergebnis=Schluessel.AusgebenAn(schluessel);

3.15Tiiren

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Tlren erzeugen bzw. bestehende
Turen verandern oder l6schen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur flr erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.15.1 Struktur der Turen

3.15.2 Turen

3.15.2.1 Tuer.NeueTuer ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Tuer.

Beispiel: neueTuer = Tuer.NeueTuer ();

3.15.2.2 Tuer.Schreiben(Tuer)
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Anmerkung: Schreibt die Tlr in die Datenbank.
Beispiel: Tuer.Schreiben(neueTuer);

3.15.2.3 Tuer.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest die Tir mit dem Zeiger zeiger aus der Datenbank.
Wird kein Zeiger Ubergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neueTuer = Tuer.Lesen(tuerzeiger);

3.15.2.4 Tuer.Loeschen(Alttuer)

Anmerkung: Ldscht die Alttuer aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis= Tuer.Loeschen(AltTuer);
3.16Zylinder

Mit diesen Funktionen lassen sich neue Zylinder erzeugen bzw. bestehen-
de Zylinder verandern oder léschen.

Bitte beachten: Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender ge-
dacht und kdnnen unter Umstanden schwere Fehler in den Daten verursa-
chen.

3.16.1 Struktur der Zylinder

3.16.2 Zylinder

3.16.2.1 Zylinder.Neuerzylinder ()
Anmerkung: Erzeugt eine neue Struktur vom Typ Zylinder.

Beispiel: neuerZylinder = Zylinder.NeuerZylinder ();

3.16.2.2 Zylinder.Schreiben(Zylinder)
Anmerkung: Schreibt den Zylinder in die Datenbank.

Beispiel: Zylinder.Schreiben(neuerZylinder);

3.16.2.3 Zylinder.Lesen(string zeiger)

Anmerkung: Liest den Zylinder mit dem Zeiger zeiger aus der Daten-
bank. Wird kein Zeiger Ubergeben, erscheint ein Auswahldialog.

Beispiel: neuerZylinder = Zylinder.Lesen(zylinderzeiger);
3.16.2.4 Zylinder.Loeschen(Altzylinder)

Anmerkung: Léscht den Altzylinder aus der Datenbank.
Beispiel: Ergebnis= Zylinder.Loeschen(AltZylinder);
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4 Weitere Informationsquellen

Webseite des Autors Thomas Schossow erreichbar unter
http://www.tschoessow.com.

Webseite aller Schllsselverwaltungen des Autors erreichbar unter
http://www.schllsselverwaltung.com

FAQ erreichbar unter http://fag.tschoessow.org

Helpdesk erreichbar unter http://helpdesk.tschoessow.org

Wiki erreichbar unter http://wiki.tschoessow.org
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NEQUESCNTTESSANIBGE() ...vevveveevieteitiiiesieiteste ettt st e te et e st te s b e s te st e e esseseeteebesEeabe e esseseeseeseebeebeneenseseesseseebeebenbebaaenseneeseanensesaens 22
INEUESODIEKE() -ttt sttt ettt sttt bttt h bt ekt b e st E bbbt se b e e b e e b e s b b€ e e b e e e b et e b et b e st et b e s eb e e et et e b et neenn 22
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= U 1= T o USSR 22

Objekt.Lesen(string zeiger)
Objekt.Loeschen(Altobjekt)
Objekt.NeuesObjekt ()...cvovvvrveerererereeen.

(@ TT= TS o gl =T 1= 0T (@] = TSP

[ o A= ol (S ] alo = [ 1= o USRS
Person.L oeschen(Altperson)
Person.Neue Person () .......cccoceevevereenene.
Person.Schreiben(Person)...........ccceeeee...
ProgrammCopyright........ccccoeeverereenenne.
ProgrammName................
ProgrammOrganisation ....
010 = 0100\ VA= (= T o USSR

Reporte.BestandsListeCal c(string dateiname).....
Reporte.BestandsListeDocx(string dateiname) ...
Reporte.BestandsListeX1s(string dateiname).......
Reporte.InventarlisteCalc(string dateiname) .......
Reporte.InventarlisteDocx(string dateiname)......
Reporte.InventarlisteX|s(string dateiname) ................

Reporte.ListeAllerAnlagenCal C(String at@iNAME).........cceiiiiiiirerieeeeee st ste et e e e e st esre st e e e e eseetesbessesbesaesseseesesnessessens
Reporte.ListeAllerAnlagenDOoCX(SIHNG AAat@INAIME) .......c..cviiiiriirierieieiee st ste et e e e e sre et esressesaeseeseetessesressesaenseseasesnessessens
Reporte.ListeAllerAnlagenX|s(string dateiname)
Reporte.ListeAllerDauerlethenCal C(StriNG dat@iNamE).........ceiiiirierieieieeii e sie ettt e e st e e esbeste st e sae s esaeseenesresaens
Reporte.ListeAllerDauerleihenDocX(StriNG ABLEINAIMIE) .........coiiuirerieeeieeie et see et eae st see st e e e e aestesaeseesbeseeeenessesneseesaea
Reporte.ListeAllerDauerleihenXIs(string dateiname) .......
Reporte.ListeAllerLagepl aeneCal c(string dateiname)........
Reporte.ListeAllerLageplaeneDocx(string dateiname) ...
Reporte.ListeAllerLageplaeneX|s(string dateiname) ...........
Reporte.ListeAllerLiegenschaftenCal ¢(string dateiname).....
Reporte.ListeAllerLiegenschaftenDocx(string dateiname).......
Reporte.ListeAllerLiegenschaftenl X1s(string dateiname) ....
Reporte. ListeAllerObjekteCal c(string dateiname) ...............
Reporte.ListeAllerObjekteDOCX(StHNG QBLEINAITIE) .......c.coiriiiieerieieeeeeeie ettt e e e e et seesbeseesee e e e eneebesaeseesseseensenessesnessesaeas
Reporte.ListeAllerObjekteXIS(StriNG ABLEINAITIE) .........ccceiireririerereei ettt e e e et ste b esee s e se e e eaeeresaeseesseseesenessesneseesaeas
Reporte.ListeAllerPersonenCal c(string dateiname)
Reporte.ListeAllerPersonenDOCX(SIHNG AatEINAIME) .........cciiviiiiirierieieieesti e stestesaesee e ese e bestessesaessesessessessessasaesessesessessessens
Reporte.ListeAllerPersonenXIS(String AalEINAIMIE) .........cc.civiiiiiieieieieeeeee ettt st e e e s e e sesbestesbesseseseseenessesnenean
Reporte.ListeAllerSchliessanlagenCal c(string dateiname)........
Reporte.ListeAllerSchliessanlagenDocx(string dateiname) .....
Reporte.ListeAllerSchliessanlagenX|s(string dateiname) ....
Reporte. ListeAllerSchluessel Calc(string dateiname) ...........
Reporte. ListeAllerSchluessel Docx(string dateiname) ..............
Reporte. ListeAllerSchluesselkastenCal c(string dateiname) .....
Reporte.ListeAllerSchluesselkastenDocx(string dateiname) ...
Reporte.ListeAllerSchluesselkastenX Is(string dateiname).......
Reporte.ListeAllerSchluessel XIS(StriNg AafEINAIMIE) ..........cviiiiiiirierieieiee sttt e e e e st sbesee e seesesbesresbesaeseseeseesessessens
Reporte.ListeAllerTuerenCal C(StriNG AaEEINAIMIE) ........cueveiiieiiiiiesiee et et ste e ste et e e e e e e e st e stesbesse e eseesesbessesbesaensessesesnensessens
Reporte ListeAllerTuerenDocx(string dateiname)
Reporte. ListeAllerTuerenXIS(SHNG AatBINAIME) .........cociieiieii ettt ettt st et e e e e aeebesaeseesbesee e eneeneaneseesaeas
Reporte.ListeAllerZylinderCal C(StriNg datBINAME) ..........cooieeiiiireieeieiee sttt see e et see et st esee e e e ebesaeseesbeseeeenesseenessesaeas
Reporte ListeAllerZylinderDocx(string dateiname) ...
Reporte.ListeAllerZylinderX|Is(string dateiname) ....................
Reporte.ListeEntliehenerSchluessal Cal ¢(string dateiname) .....
Reporte.ListeEntliehenerSchluessel Docx(string dateiname) ...
Reporte.ListeEntliehenerSchluessal XIS(String dat@iNaME) .........ceceiieieiiiiiceie ettt e e e e seenesresaea
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Reporte.ListeFrei gegebener Schluessel Cal C(String Aat@INAIME) ..........ceerereiuiiere et see e se e e sae e see e 11

Reporte.ListeFreigegebener Schluessel DOCX(SIiNG datEiNAME) .........c.vciiiiiiiiiirieieeee sttt ae e e s sresbe e s e ssesnessesaens 11
Reporte.ListeFreigegebener Schluessel XIS(String dat@iNamE)..........ccvceeieeiiiisieiieieeee st se e e e bt besae s esessesnessesaens 10
Reporte.ListeGesperrter Schluessel Cal C(String dalEINAIME) ...........eeeieieieeiiee ettt se e se e b sresbasaeeeseesessessesaens 11
Reporte.ListeGesperrter Schluessel DOCX(SriNG dat@iNaME) .......cvecueveieiieiicesie ettt st e e e e seesesnesresaen 11
Reporte.ListeGesperrter Schluessel XIS(String dat@iNamE) ..........oeoeieeerireie ettt sttt see e sessesaeseesae s 11
Reporte.SchliessreportCal c(string dateiname, String SCAIUESSA) .......ccueeiriii ettt 18
Reporte.SchliessreportDocx(string dateiname, String SChIUESSEL) .........oiiiiiiiie e 18
Reporte.SchliessreportX|s(string dateiname, String SChIUESSED) .....ccoiiiiiii et 17
Reporte.Schluessal AllerAnlagenCal C(StriNg AaEEINAIMIE) .........cviuiiierieieieeii st se et ee e e e st e see e e e s e sbesresbesaeseseesesnessessens 15
Reporte.Schluessal AllerAnlagenDOCX(SHNG Aat@INAME) ......ccvvviiierieieieiii st ste ettt sa e e b te st e saeseseeseenessesaen 15
Reporte.Schluessal Aller AnlagenXIS(StrNG Aat@iNaME).........ciiiiirierieieieeii sttt e et st e e esbestesbesae s eseeseanesseaaens 15
Reporte.Schluessel AllerLiegenschaftenCal C(String dat@iName) .........c.vcveiiiiiiieiieieeeese ettt sresae 15
Reporte.Schluessel AllerLiegenschaftenCDOCX(StiNG ABLEINAIME) .......cceeiuirieriirieieieeee et e e see e eesee e eseesesneseesaeas 15
Reporte.Schluessel AllerLiegenschaftenXIS(StriNg dalEINAIME) ...........ceeireiiiirereeeeeeee ettt se s see e 15
Reporte.Schluessel AllerObjekteCal C(StrNG dat@INaME).........couiieireieeieeeere ettt se e et aesee st e e e e e e ssesaeseesaea 16
Reporte.Schluessel AllerObjekteDOCX (StHNG DBLEINAIME) .......cc.eiuirieieeieieieree ettt see st e e e e sesbesaeseesbeseeneenessesneseesaeas 16
Reporte.Schluessel AllerObjekteX I S(StriNG AalEINAIME) .........ccciiiirerieieiee ittt e e b e sre st e sae s eseesessessesaens 16
Reporte.Schluessal Aller TuerenCal C(SIHNG AatB@iNAIME) ..........eiiiiirierieieieesi sttt e et st e e e e se e sbestesbesaesessesesnessesaens 16
Reporte.Schluessal Aller TuerenDOCK(SEriNG Aat@INGIME).........ciuiiiirierieieieiesi st se et ere et esre st e see e e e s tesbestesbasaesesseseanessessens 16
Reporte.Schluessal Aller TuerenXIS(String dat@iNaME) ..........cviiiiiierieieiee sttt ettt b e te st e sae s e e eseenessesaens 16
Reporte.Schluessel derSchluessel kisteCal C(String dat@iNaME) .........coeceeereiieeie ettt see e e snesee e 16
Reporte.Schluessel der Schluessel KiSteDOCX(StiNG AaLEINAIMIE) ........cveeeireii ettt see e e s sesnesee e 17
Reporte.Schluessel derSchluessel ki SteX I S(String Aat@INAIME) ........co.eiveeeireii ettt st see e e resaesee e 16
Reporte.Schluessel EntliehenAnCal c(string dateiname, String SChIUESSE!) .......oouiieeieiereiieese et 17
Reporte.Schluessel EntliehenAnDocx(string dateiname, string SChIUESSE) ......ovoiviiciireieee e 17
Reporte.Schluessel EntliehenAnXIs(string dateiname, string SChIUESSED) .......cvviviieieiciiicese e 17
Reporte. TerminlisteCal C(StriNG DaEEINAIME) ........cceiuirieieuieiee et se et e et e st et et e e e e esestesbesresbeseesseseetesbestesbasaensenseseenensessens
Reporte. TerminlisteDocx(string dateiname)

Reporte. TerminlisteXIS(StriNG at@INAIME) ........ceiiiiirieieieiee it se ettt e e e te s b e sre st e e eseeseesesbestesbasaensesseseenessessens
Reporte. WerHat\Wel cheSchluessel Cal C(StriNg daEINAIME) ...........ooeieeerireie ettt se e st besee e e e sseeneseesae s 18
Reporte WerHat\Wel cheSchluessel DOCX(StrNG dat@INGME) .........ooueiueeeireii ettt e e see st see e e ssesneseesae s 19
Reporte WerHat\Wel cheSchluessel XIS(String dat@iNamE) ............eoeieeeoireii et see e see e e seeneseesae e 18
Reporte.ZutrittsreportCalc(string dateiname, String SChIUESSEL) ... 18
Reporte.ZutrittsreportDocx(string dateiname, String SChIUESSE) .....c.vcuvciiiiiceie et sae 18
Reporte.ZutrittsreportXIs(string dateiname, String SChIUESSA) .....ccvoviieiiiiicese e e a e sresae 18

S

SChlieSSANI A0 LESEN(SIITNG ZEIGEN) ...t e iterterteieeieeeete ettt et e e ettt aesee st e e e e et eseeae st e aese e e emeeseeaese e beseenseneeseeaeseebeseeseneeneaneseesseas 27
Schliessanlage.L 0esChen(AItSChIIESSANTAGE) .......c.ceueiuiriereeeee ettt sttt e et aesbe s be st e e e e eneeneseesaen 27
Schliessanlage.NeUe SChITESSANIBGE () «...evevereererererte ettt ettt ae st e s be st e e et eae e bt st e sbeseenseneeseeaeebesbeseeeeneeneenesbesaeas 26
Schliessanlage. SChreiDen(SChITESSANTAGE) ........coveerieie ettt ettt st et s e e e e e seeaeseesbe e e e eneeneeneseeaaeas 26
Schluessel . AuSEDENAN(SIIING SCHIUESSE)....c.vouieieieitices ettt sttt e st e st e s e e eseeaestesbesee s eseeseenensesaens 28
Schluessel . DefeKt(SIING SCHIUESSEL) .....cuiiiiiiiicicec ettt b et e s b e sa e s e e eseeaestesbesaeseneeseenenteaaens 28
Schluessel . Freigehen(StriNg SChIUESSEL) .....cciiiiieiciii ettt b st e st e st e s e e e seeaestesbeseesenaeseenesteaaens 29
Schluessel.GeStOhl EN(SIIING SCHIUESSEL) .....ccveiiieiciiicese ettt b e s te s b e b e s e e e seeaeetesbesaeseneeseenenresaens 29
SCHIUESSE] . LESEN(SEING ZEIGET) ... vueeueeterueeeenteaeeeeeeieeteeee e eee e et stesaeseebeseeaeemeeseaae st e sese e s emeeseeaese e beseemseneeseaaeseeabeseeseneeneaneseesaeas 28
SChIUESSEl . L 0ESCEN(AITSCRIUESSED) .....cei ettt ettt e e et a e st se e bese e s e e eseeaeseeebeseeeeneeneeneseesaeas 28
Schluessel .Nachbestel | en(StriNg SChIUESSED) ...ttt sttt st se e e e s e neseesae s 29
SCHIUESSE . NEUEI SCRIUBSSE] () .-+ eeueeteite ettt ettt ettt e et b e aese e bese e e e aeehe e bt st e beseemsemeeseeaeeeeebeseeseneeneeneseesneas 28
Schluessel.RUECKGADE(SIIING SCHIUESSEL) .......cviieiciii e ettt b e e b e s te s b e sae s eseeneeneareaaens 29
Schluessel.RueckgabeAlSDEfekt(StriNG ENIBINE) .........coiiiiiicicec ettt s besae s saeseenesresaen 29
Schluessel.RueckgabeAlSGestohl en(StriNG ENEIBINE).........c.uiiciiiii et b e sa e e e enesresae 29
Schluessel.RueckgabeAlSV erloren(String ENtIEINE)........ccoiiieieii ettt b e s s saeseenesresae 29
Schluessel . SChreiDEN(SCHILESSED).......c.eiui ettt sttt h et st e st e se e s e e e seeaeetesbesee e eneeneenesbesanas 28
Schluessel.SPerren(StriNg SCHIUESSEL) ..o ittt sttt h e st et e st e s e e e seeaeeteebesee s eneeneenesbesaeas 29
Schluessel.V erloren(String SChIUBSSED) .......ooo ettt a et st e st e st e e e e e aeeaestesbesee e eneeneenesreaaeas 30
Schluessel.Zugang(StriNG SCHIUESSE) ......oouiueeeeieere ettt b et e e e e e st a e st e bese e s e e e seeaeebeebeseeseneeneanesresanas 30
SChIUESSE KAStEN.LESEN(SLIING ZEIGET) .eviiveereieieieeiti et s ettt ettt st s b et et et e teeseste s b et e s eseeseesestesbesee s enseseesestesbeseensenseseenenseasens 27
Schluesselkasten.Loeschen(AITSChIUESSEIKASIEN) .........cviiiiiciceii ettt st e e s s tesbesae s esaeseenenreanens 27
Schluessel kasten. NeUEr SChIUESSEIKASIEN () .....vcuveuveieiiiiiiieiteieieesie ettt ettt s be st e s e e eteesestesbesae s esaeseesestesbesaesenseseenensesaens 27
Schluesselkasten. SChrei DEN(SChIUESSEIKBSIEN)..........ciiiiiiieicecese ettt s b e st s e seeseetesbesaeseseeseenesreaaens 27
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